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Rendszerkovetelmények

Tamogatott operdcios rendszer:

Windows XP /2000 / Vista

Tandri szamitogep

Pentium Il 800MHz processzor vagy
magasabb javasolt

Memaria: minimum 256MB javasolt
Merevlemez: 1 GB szabad tarhely
szUkséges

VGA  kédrtya: 64MB  memoridval,
Direct3D tdmogatassal és 16-bit
High-Color szinmélységgel
Hangkartya: AC97 és SoundBlaster
PCl kompatibilis (javasolt a SunTech
ST203 audio boksz hasznélata)

Egér

Haldzati (ethernet) csatlakozo, TCP/IP
protokollal

Microsoft DirectX 9.0 vagy magasabb
Windows Media Player 9.0 vagy
magasabb

Opciondlis kiegészitok:

Tanuloi szamitogepek

Pentium Il 800MHz processzor vagy
magasabb javasolt

Memaria: minimum 128MB javasolt
Merevlemez: 1 GB szabad tarhely
szUkséges

VGA  kdrtya: 64MB  memoridval,
Direct3D tdmogatassal és 16-bit
High-Color szinmélységgel
Hangkartya: AC97 és SoundBlaster
PCl kompatibilis (javasolt a SunTech
ST203 audio boksz hasznélata)

Egér

Haldzati (ethernet) csatlakozo, TCP/IP
protokollal

Microsoft DirectX 9.0 vagy magasabb
Windows Media Player 9.0 vagy
magasabb

Video digitalizald kartya (javasolt legaldbb 320x240 felbontéssal, 24-bites szinmélységgel rogzité)

vagy USB 2.0-4s kiilsé digitalizalo.

USB webkamera (ha beépitett mikrofonnal rendelkezik, a telepités utan le kell tiltani azt)
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A DLL telepitése

A DLL program telepitése

A telepitéprogram a CD behelyezése utan automatikusan elindul és végigvezeti Ont a méveleteken.

1.

2.

Tegye be a telepité lemezt a gépbe. Az Udvozlé képernyd megjelenése utan kattintson a
Next (Tovabb) gombra.

Olvassa el a Licensz Szerzédés és amennyiben elfogadija, kattintson a Yes (Ilgen) gombra. A
kovetkezékben ki kell vélasztania, hogy a DLL hova kerlljon telepitésre a merevlemezen. Ha
az alapértelmezett helyet elfogadja, kattintson a Next (Tovabb) gombra. Ha méshova kivanja
a programot telepiteni, kattintson a Browse (Tallézas) gombra és adja meg a célkdnyvtérat.
Az OKTATOI verzié telepitéséhez, vélassza a ,Teacher” véltozatot és kattintson a Next gombra.
ATANULOI verzié telepitéséhez, valassza a ,Student” valtozatot és kattintson a Next gombra.
Adja meg a programkoényvtar nevét a Start Mentihdz, ahova a parancsikonokat létre kivanja
hozni. (Javasolt az eredeti DLL név megtartasa). Kattintson a Next (Tovabb) gombra.
Vélasszon egy egyedi Csatorna azonositét (Channel ID) a jelenlegi nyelvi labornak /
osztalyteremnek. Fontos, hogy az OKTATOI és DIAK verziokon ugyanazt az csatorna
azonositét aduk meg.

Amennyiben a telepités sordn olyan Uzenetet kap, hogy a driver nem ment at a ,Windows
Logo” tesztelésen, kérjik vélassza a Telepités Folyatatdsa (Continue Anyway) lehetéséget.

Amennyiben a telepités nem folytatodik annak ellenére, hogy a ,Telepités folytatasa
(Continue Anyway)” gombot nyomta, moédositania kell a Windows driver telepitési
bedllitésain.

a. Lépjen be a Vezérlbpultba. Kattintson kétszer a Rendszer ikonra. A Hardver fllon
taldlhaté az ,lllesztéprogramok aldirasa” beallitas.

b. Itt a ,Tiltas” bedllitadsa helyett a ,Figyelmeztetés” vagy a ,Figyelmen kivil hagyas”
bedllitast kell vélasztani, majd kétszer az OK gombot megnyomni.

c. Inditsa Ujra a DLL telepit6t.

Vélassza ki, hogy a DLL-hez melyik file-tipusok megnyitasét akarja hozzarendelni.

A telepités végrehajtasra kertil. Amennyieben megjelenik az Installation Completed (Telepités
elkészult) felirat, klikkeljen a Finish (Befejezés) gombra, a telepitébdl torténd kilépéshez.

A telepités befejezéséhez a rendszert Ujra kell inditani. Az utolsé képernyén kivélaszthatja,
hogy azonnal Ujrainditja a gépet vagy csak egy késébbi idépontban. Javasoljuk az azonnali
Ujrainditast.

A DLL program eltavolitasa

A DLL-t ugyanugy kell eltavolitani, mint a legtébb Windows-os szoftvert.

N =

Zarja be a programot.

A Vezérl6pult / Programok hozzdadasa vagy eltavolitdsa mentpontban keresse meg a DLL-t.
Kattintson az Eltavolitas (Remove) gombra.

Kovesse a képernyén megjelend utasitasokat, majd a végén inditsa Ujra a szamitdgépét.




DLL Felhasznaloi Utmutato

A DLL bemutatasa

A Digitalis Nyelvi Labor (DLL) az els¢ 4-az-1ben (Hang+Kép+Széveg+Teszt) multimédias nyelvi labor szoftver,
amelynek célja, hogy a hagyomdanyos magnos nyelvi laborokat kivdltsa és mindekozben tovébbi funkcidkkal
segitse a modern nyelvoktatdst és az 6ndllé nyelvtanulast.

A kiejtés gyakorlds, vided bemutatd, szébeli beszélgetés* és tesztsorok kombindcidjaval a DLL egy valodi
interaktiv kdrnyezetet teremt az oktatdshoz és nyelvtanuldshoz. Nincs sziikség tovébbi hardver eszkdzokre,
mivel a DLL a meglévé hardverre tdmaszkodva nyujtja szolgaltatasait és tovabbi extra funkcidkat.

* Ehhez a funkcidhoz XCLASS Professional rendszer megléte szikséges

A DLL vezérl6 fellilete
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Attekintés
Oktatds tzemmad / Onélld tanulds tzemmad

A tandrnak teljes felligyelete van a didkok gépén futé DLL-ek felett, ,Teaching mode” @ azaz  az
Oktatés tizemmaodban:
- A didkok nem tudnak kilépni a programbdl, amig a tandri DLL nyitva van
-, Teaching mode” (Oktatds mod) alatt a tanar tavolrél vezérelheti az 6sszes didk funkcié gombjat
- Ebben a modban a diakok csak a tanar engedélyével vélthatnak ,Self Learning” (Onallé tanulas)
lizemmadra.

A didkok az oérék utén a ,Self Learning” (Onallé tanulés) izemmaoddal egyénileg is gyakorolhatjék az anyagot.
A DLL két izemmodra oszthaté: OKTATAS és TANULAS modra.

OKTATAS méd:
- Valds idejd nyelvoktatas, szoban
- Multimédids tananyag elkészitése orak elétt vagy éra alatt
- Oktatds az el6készitett tananyagbol vagy mas forrdsokbol szarmazéd tananyagokkal

TANULAS mod:
- Onall6 tanulds orak alatt és utan
- Multimédias tananyagok szerkesztésére
- Hang felvételre / Vided rogzitésre (digitalizalt felvétel)

Capture (Rogzités) gomb a valos-idejl digitalis hang vagy vided anyagok felvételére.

@

Open (Megnyitds) gomb az elékészitett anyagok betoltésére. Hang file-ok: mp3, wav, wma. Vided
file-ok: dpl, mpg, avi, mpeg, dat, wmv

fnm

1. Save (Mentés) gomb. Az elkészitett anyagok mentésére.
Hang file: mp3, wav, wma; Vided: avi, wmyv; DLL nyelvanyag: dIp*

* A DLL projektként (azaz .dlp -ként) elmentett anyagok egy allomanyként tartalmazzék mind a
hangot, videdt, feliratokat, kényvjelzéket, tesztkérdéseket stb. gy tehat nem kell az 6rahoz sziikséges
komponenseket kiilon-kiilon betdlteni.
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OKTATAS MOD
(Teaching mode)

ONALLO TANULAS MOD
(Self-Learning mode)

Tananyag készités
- Audio és video
felvétel

- Kényvjelzok és
kérdések készitése

Valos-ideji

tananyag rogzités
kiilsé jelforrasbol,
az osztaly részére

Oktatas DLL projekt
fileokkal vagy mas
forrasu file-okkal.

A tanagyagok Tananyag készités

elékészitése - Audio és vided
felvétel
Tartalom szerkesztés
- Feliratok hozzaadasa,
szerkesztése, kdnyv-
jelzék, feladatok.

Nyelvoktatas

instrukciokkal,

Nyelv gyakorlas Tanulas DLL projekt

az6raalatt file-okkal és egyéb
digitalis
tananyagokkal.

ONALLO TANULAS
mMOD
(Self-Learning mode)

Onallé gyakorlas

az orak utan
Hazi feladatok
elkészitése,
elmentése

r
| Oktatds mod: I

| Atanar vezérli I

Iz o========
1 Onallé tanulds maéd:

| A didk vezérli
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Bookmarks (Konyvjelz6)

A DLL-ben taldlhaté Bookmarks (Kényvjelzd) funkcioval megjeldlheti a média anyagban azt a részt, ahova
késébb egy gombnyomaéssal vissza kivan térni.

Bookmark Editor (Konyvjelzé szerkeszté) | .

Ezzel a funkcidval hozhatdak Iétre vagy torolhetéek a konyvjelzék a referencia (master) hangmintaban. A
kdnyvjelzékhoz egy gombnyomasra ugoratunk, a hangminta méretezése automatikus.

Waveform Zoom (Hanghulldm méretének valtoztatasa) + —

Az oktatdi referencia (master) hangminta mérete nagyithatd vagy kicsinyitheté. Ennek segitségével egy
hosszabb hanganyagnal is konnyedén kijeldlhetlink, Ujrajatszhatunk bizonyos részeket.

Speed Control (Lejatszas sebességének szabalyozasa) _;+_

A média anyagok lejatszasakor a didkok lassithatjak / gyorsithatjak a lejatszast. Amikor a “+" gombot lenyomjék,
a lejatszas sebessége novekszik. A lassitdshoz a "= gombot kell nyomni. A “0” az eredeti sebesség.

Function Buttons (Funkcié gombok)

A DLL funkcié gombjai a klasszikus magné vagy vided gombjaihoz hasonléak. Igy megtalalhaté a Record
(Felvétel), Play (Lejatszas) és Stop (Megéllitds) gombok. Ezen felil a DLL tartalmaz egy Recap (Ismétlés) és Loop
(Végtelen Lejatszas) gombokat. A Recap (Ismétlés) akkor hasznos, ha egy kifejezett mondatot kerestink. A
gomb megnyomasdval a rendszer megkeresi a szévegben a szineteket, és egy mondattal visszaugrik a
hanganyagban. A Loop (Végtelen Lejatszas) egy, a szovegben kijeldlt szegmenst jatszik le, egymas utén, Ujra és
djra.

Mindezek mellett a szimultan (egyideju) és szekvencidlis (egymas utdni) Lejatszéssal és Felvétellel tovabb
novelhetjik az interaktiv nyelvtanulasi kdrnyezetet.

= 1 Play (Lejatszas)

Pause (Szlinet)

Egymas utani lejatszas, majd
felvétel

Egymas utdni lejatszas (minta
hang, majd a diak hangja)

A L

Stop (Megallitas)

Egyidejl lejatszas és felvétel
(Simultaneous Play and Record)

Record (Felvétel)
Recap (Ismétlés)
Egyideji lejatszas (mint és didk)
(Simultaneous Playback)

Loop
(Végtelen lejatszas)

EEEE
"l
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Track Display (Hanghullam Kijelz6)

A master (referencia avagy minta) hanghulldm a beolvasott hangfile-bdl, illetve a kiilsé forrasbol érkezd jel
felvételére alkalmas. Mindemellett mutatja az el6készitett idegennyelv tananyag hullamformajat. A tanulék
belenagyithatnak a hulldmformdba, tetszés szerint kivélasztva egy részt az ismétléshez, Ujrahallgatdshoz. A
Student track (Tanuléi hanghulldm) a didk hangjanak rogzitésére szolgal. Azt, hogy a felvétel melyik részén tart
épp, egy vizszintes csliszka mutatja. A fliggéleges cstszka a hangerd allitaséra szolgal.

Operation Status Display (Allapotjelzd)

Az dllapotjelz6 a megnyitott dllomany nevét mutatja, a konyvjelzék adatait, a felvétel allapotat, és tovabbi
informacidkat nydjt a didkoknak az aktuélis tanagyaggal térténé munkavégzéshez.

Window Display Control (Ablakok megjelenésének vezérlése)

A Text Chat (Széveg alapu kommunikacio) és az Exam (Vizsga vagy Teszt) ablakok becsukhatdk és kinyithatoak
egyetlen gombnyomassal.

Controlling the size of the waveform (Hanghulldm méretének szabalyozasa)

A Zoom in (Nagyitds) és a Zoom out (Kicsinyités) gombok az egyes hanghulldmok &dtméretezésére
hasznélhatdak. (Lasd: Track Display — Hanghullam Kijelz6)

Caption Editor (Felirat szerkeszt6)

Ezzel a funkcioval feliratokat rendelhet hozza a vided vagy hanganyaghoz. Ezéltal segitheti az elhangzottak
megértését, feloldhat idegen kifejezéseket, illetve feladatokat adhat a tanuldknak.

Text Chat (Széveges kommunikacio)

A szolgaltatds tébbfunkcids. Hasznalhatja a tanar arra, hogy a DLL 6ra sordn egy tanuldval felvegye a
kapcsolatot, frasban. llletve szoveges kérdés / vélasz jellegl feladatokhoz is hasznalhato.




DLL Felhasznaloi Utmutato

Exam (Teszt)

Készithet felelet-valasztds teszteket videdval vagy képpel tdmogatva, a tanuldk szévegértésének mérésére.

LUESTION :

far hirn.

O NO NO NO NC BO BRI ‘
Teszt Ablak: A didkok részére kikildott tesztkérdés és valaszlehetdségek.

Start Quiz (Teszt inditdsa) ~ -

Amint a Start Quiz (Teszt inditdsa) gombot megnyomijak, elindul egy el6re meghatarozott folyamat. Elészér a
referencia (master) hanghulldm lejatszdsa elindul és az ehhez meghatdrozott kérdés megjelenik, a
vélaszlehet6ségekkel a Teszt Ablakban, a megfelelé idében. A bedllitdstol figgéen a didkok megadhatjak
valaszaikat a konyvijelzék kdzott vagy a teljes hanganyag lejatszasa utan is.

Quiz Editor (Teszt szerkesztd) @

A tesztkérdéseket és valaszokat a Quiz Editor (Teszt szerkesztd) segitségével allithatja dssze.

B B
Time 1.0 00:00:01 [ 00:00:46
Question: | QUESTION :

1) Dany tries to convince some studentsto___ for hin

Quiz Result (Teszt Fredmények) L‘_

A gombra kattintva megtekintheti a tanuldk elért eredményeit

Student01 Total Score:10

10
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Video (Vided)
Videdanyag kikildése ablak méretben vagy teljes képernyében

B ) Didk képernyéjén
Tanari video teu‘:j J ™ d‘d— teljes méret(

képernyén videdlejtaszas.

Intercom (Bels6 kommunikacio)

Az Intercom funkcioval az oktato utasitasokat adhat a DLL feladatok feldolgozésa soran, illetve belehallgathat
egy-egy didk altal felmondott szdveg kiejtésébe, parbeszédet kezdeményezhet vele. Ha a broadcasting
(kozvetités) opcid engedélyezve van, akkor egy idében hallja az oktaté hangjat az egész osztaly vagy a tanuldk
egy csoportja.

Requesting help (Segitség kérése)
Barmikor segiséget kaphat a hasznélathoz, a DLL fémentjében taldlhaté Help gombbal.

System Settings (Rendszer beallitasok)
A DLL bedllitdsait megvaltoztathatja a System Settings icon megnyomasaval, a DLL fémenijében.

Exiting DLL (Kilépés a DLL programbal)

A kilépés a programbdl a jobb felsé sarokban taldlhatd Exit gomb megnyomasaval torténik. Az oktatd a didkok
gépén futd DLL-t is bezdrhatja.

11
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A DLL Funkcidinak hasznélata

Teaching mode (Oktatds méd)
Funkciok
1. Eza mod a valds-idejd tananyagok eldkészitésére, és kikildésére hasznalhato.

2. Az oktatoé tananyagot szerkeszthet meg (hang, video, kdnyvjelzék és tesztkérdések) az ora alatt és kikuldheti
ezeket a didkoknak, valés-idében oktatva.

3. Az oktat¢ el6re is elkészitheti a tananyagot.
4. Megnyithatoak a kész tananyagok (Részletesen a kovetkezd oldalon)
Valos-idejli rogzités az Teaching Mode (Oktatas Méd)-ban

Ezzel a funkcidval a tandri DLL-lel kuls¢ digitdlis jelforrasokat (hang vagy kép) régzithetiink a szoftverben,
melyet a rendszer felhasznalhato féjlformatumma alakit.

1. Készitse el6 a digitalis forrast (CD lemez, webkamera, DVD lemez, vided/hang kazetta, stb.) és kezdje el
lejatszani vagy csak minddssze haszndlja a tandr mikrofonjat a hangfelvételhez.

2. A tanéri gépen futd DLL fémenujében klikkeljen a Capture (Rogzités) gombra, hogy a valds-idejl
régzités mod elinduljon.

3. Kattintson a Record (Felvétel) gombra az anyag rogzitéséhez illetve az anyag kozvetitéséhez az osztaly
felé.

4. Nyomja meg a Stop (Megallitds) gombot a felvétel befejezéséhez. Ha folytatni akarja ezt kovetéen a
felvételt, nyomja meg Ujra a Record gombot.

Elnevezheti a file-t és elmentheti .wav vagy .mp3 vagy .wma formatumban (ha hangrél van szd), .avi vagy
wmv formétumba (ha vided anyagot készitett) illetve .dip (DLL nyelvoktatd anyagként). Nyissa meg az
anyagot Courseware Teaching (Tanfolyami Oktatas) -ra vagy Self Learning (Onallé tanulas) médba a
folyamatos tanulds elésegitésére.
Diak hanghullam (minta alapjan visszamondott kiejtésgyakorlas) lejatszasa, felvétele

5.Nyomja meg a Play (Lejatszas) gombot, a lejaszéshoz.

6. Kattintson a “Sequential Play and Record (Egymds uténi Lejatszas és Felvétel)” vagy a “Simultaneous

Play and Record (Egyidejl Lejatszas és Felvéte)'-re a didk hangjanak felvételére, mialatt a master

(referencia) hanganyagot a tanulé a fejhallgatéban hallja.

7. Kattintson a Stop (Megdllitds) gombra ha a lejatszast és felvételt megakarja éllitani.

12
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8. Kattintson a “Sequential Playback (Egymas utani Lejatszas)” vagy a “Simultaneous Playback (Egyideju
Lejatszés)” hogy mind a master (referencia) mind a tanuléi hang vagy vided anyagot
visszahallgassa

A Recap (Visszatekerés) funkcié hasznalata

9. A Recap (Visszatekerés) funkcié egy egyszer(i megoldas, ha az utolsé mondatot vagy a hanganyag egy
részét Ujra megakarja hallgatni. A DLL felismeri a mondatok kozti sziinetet és a Recap gombra
kattintva visszaugrik az utolsd szinethez. Hasznos lehet a funkcié, ha egy mondatot,
szokapcsolatot akar gyakoroltatni, visszahallgatni Ujra és Ujra.

A Loop (Végtelen Lejatszas) funkcié hasznalata

10. Olykor eléfordulhat, hogy egy szovegrészt, mondatpart Ujra és Ujra meg kell hallgatni. Az egér
segitségével konnyen kijelolhet egy szakaszt a mater (referencia) hangfaljbdl. Ezt kévetéen a Loop
gombra kattintva Ujra és Ujra lejatszhatja / felveheti a kijelolt szakaszt. Amennyiben Ujra a Loop
gombira kattint, az ismétlés befejezddik.

e Akényvjelzé bedllitasa, felirat létrehozasa és vizsga készités (mint opciok) — kérjik tekintse meg az
Opcionalis Funkciok (P.14) fejezetet a tovabbi részletekért.

F4jl megnyitasa a Teaching Mode (Oktatas Méd)-ban.

1. Lehet&séget biztosit az oktatonak, hogy elére elkészitett nyelvanyagokat (Un: Project File —okat: *.dIp)
tovabbitson a didkok felé, ismétlédé gyakorlo feladatokhoz.

2. Tovabbd lehet6ség van egyéb digitélis tanagyagok hasznélatéara: VCD DAT, Mpeg1, MP3, AVI, WMV stb.
3. Ebben a médban adddik lehetdség olyan opciondlis tartalmak szerkesztésére, mint:

- Kdnyvjelzék létrehozésa a Master (referencia) hanganyagon

- Feliratok hozzérendelése a hang / vided anyaghoz

« Tesztek létrehozaséra, konyvjelzék szerkesztésére

Egy fajl lejatszasa és a diakok altal visszamondott hanganyagok rogzitése

1. Teaching Mode (Oktatds mod)-ban nyisson meg egy fajlt a DLL-be, az Open (Megnyitas) ikonnal. A
megnyitott fajl neve az Allapot kijelzén (Status display) folyamatosan lathato.

2. Hang és vided anyagokat jatszhat le, illetve rogzitheti a didkok dltal visszamondott szoveget. Mialatt a
master track (referencia hangminta) lejatszasra kerul, a didkok rogzithetik beszédiket ezzel is
gyakorolva a kiejtést.

Klikkeljen az ,Egymas utdni Lejatszas és Felvétel” (Sequential Playback and Recording) vagy az ,Egyidejl

Lejatszas és Felvétel” (Simultaneous Playback and Recording) gombra —lasd az ikonokat a 8. oldalon- melynek
hatdsara a minta hanganyag lejatszasra kerdl, a diakok pedig rogzithetik beszédjuket.
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Egymads utani Lejatszds és Felvetel (Sequential Playback and Recording):
A master (minta) hanganya lejétszésa utdn kezdddik a didk(ok) hangjanak felvétele.

Egyidejd Lejatszas és Felvetel (Simultaneous Playback and Recording):
A master (minta) hanganya lejatszasaval egyidében kezdddik a didk(ok) hangjanak felvétele.

« A tanulék Courseware Teaching (Tanfolyami Oktatds) médban is gyakorolhatnak (régzithetik a
hangjukat) de a felvett anyagit nem tudjék elmenteni.
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Self-Learning Mode (Ondll6 Tanulds méd)
Funkciok
1. Az oktato biztosithatja a tanuloknak az ©nallo gyakorlast, az anyag leaddsa utan (A "Teaching Mode"
(Oktatas Mddban) a didkok nem tudnak atvéltani Self Learning (Onallé tanulas) médra az oktatd
engedélye nélkul)

2. Ondllo irdnyitasu nyelvgyakorlds a didkok részére, amikor az oktatd nincs a teremben (Standalone
Mode - Egygépes Onélld mod)

3. Tartalmak szerkesztése: kdnyvjelzék hozzdadasa, feliratok és tesztek készitése

4. Felvétel funkcid hanganyagokhoz (wave, mp3, wma) és vided anyagokhoz digitlizalé kartydval vagy
telepitett webkameraval (opcionalis).

Onalllé Tanulas a [Teaching Mode - Oktatas Médban]
(1) Az oktato kivalaszthatja a Self Learning funkciodt, a didkoknak 6nallé gyakorldsi feladatot adva.

(2) The master (referencia) hanganyag a Tanuloi gépeken futd DLL-en tovébbra is megmarad, a
folyamatos gyakorlas céljabol.

(3) A didkok szintén megnyithatnak nyelvi anyagokat, projekteket. (Pld: az iskolai szerverrél)

(4) A didkok megnyomhatjék az ,Egymas utdni Lejatszas és Felvétel” (Sequential Playback and Recording)
vagy az ,Eqgyidejl Lejatszas és Felvétel” (Simultaneous Playback and Recording) gombokat, hogy
rogzitsék az altaluk visszamondott széveget.

(5) Konyvjelzék hozzaadasa, feliratok és vizsgak készitése (opciondlis)

(6) A Save (Mentés) gombra klikkelve az anyag elmenthetd a didkok gépére, Ujboli felhasznalds céljdbol.

(7) A didkok a sajat DLL-jukbdl nem tudnak kilépni, amig a DLL a tanari gépen fut.

Onallé Gyakorlas a [Standalone Mode - Egygépes Onallé Médban, amikor a tanari gép nem megy]

(1) A didkok gépeiken elindithatjék a DLL-t énalléan, amely automatikusan Onallé Gyakorlas modban
indul el.

(2) Az Open (Megnyitds) —ra klikkelve kivélaszthatjak és megnyithatjak a részikre készult nyelvanyagokat
(pld: az iskolai szerverrél vagy mas egyéb elérési Utrél) az 6nalld nyelvgyakorldshoz.

(3) A didkok —hasonléan az Oktatds Modhoz- lejatszhatjdk a hanganyagokat, felvehetik az éltaluk
visszamondott szoveget is.

(4) Bedllithatnak konyvjelzéket, valaszolhatnak a tesztkérdésekre is.
(5) Sajat gépukre elmenthetnek hanganyagokat.

(6) Ebben a médban ondlldan is ki tudnak 1épni a DLL-bSI.
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Opcionalis Funkcidk

Konyvjelz6k (Bookmarks) hasznalata

A DLL konyvjelzé funkcidjaval a master (referencia) hanganyagban megjeldlhetéek bizonyos részek. Ezek
utan, amikor a konyvjelzé funkcidra klikkel, a program automatikusan a bejelolt résztél fogja lejatszani a
hanganyagot.

Konyvjelz6 hozzaadasa
Amikor a master (referencia) hanganyag lejatszasa megy, klikkeljen az Add Bookmark (Konyvjelzé
hozzéadasa) gombra amikor azt a részt hallja, amit megszeretne jeldlni.

Konyvjelz6 torlése
Jelolje ki a master (referencia) hanganyagon azt a konyvjelzét, amit kiakar t6r6lni, majd nyomja meg a
Delet Bookmark (Konyvjelzé torlése) gombot.

Konyvjelzo6 szerkesztése
A mar megjelolt konyvjelzét egyszertien az ,egérrel megfogva” (Drag and Drop modszer) athelyezhetiink.

Auto-Next (Automatikus tovabblépés)
Ha ugy szeretne kozvetiteni és lejatszani egy hanganyagot, hogy a bejeldlt konyvjelz6knél NE alljon meg
a lejatszas, ezzel a funkcidval megteheti.

Tanuléi hanganyagok automatikus begyfiijtése

A DLL-lel k6nnyedén szervezhet szébeli vizsgaztatast, gyakorlast. Engedélyezze “Auto-collect student

tracks' recording / Oral tests” azaz a Didk hanganyagok automatikus begy(ijtése / szébeli felelet opciét A

System Settings (Rendszer bedllitdsok) meniipontban vagy nyomja meg a tanéri DLL-en az Auto-Collect
<1 | (Automatikus begy(ijtés) gombot.

Amikor a tanér rogzitett / megnyitott a egy fajlt a szobeli feleltetésre (kiejtés-helyesség ellenérzé

feladatokra) és megnyomta a megfelel6 gombot a régzitésre (egymas utani vagy egyidejti felvétel WAV /

MP3 formatumban) akkor a hangfajlon automatikusan a tanari gépre kerlilnek mentésre.

Vizsga / Teszt
Exam Editor (Teszt készités) gombot hasznalhatja a tobbvalaszos tesztsorok megszerkesztéséhez. Ezt
egyszer( Q&A (Question and Answer — Kérdés és Valasz) szerkezetben adhatja meg. Ennek segitségével
jol mérhet6 az egyes tanuldk nyelvtudasanak fejlédése.
(1) Kattintson az Exam Editor (Teszt készit6)-re

- A kérdélapon adjon meg kérdéseket és tobb verziét a valaszoknak

- Adja meg azt az id6t, amig a kérdés a diaknak megjelenik (azaz egy kérdésre hany mp-et ad)

- Adja meg, hogy melyik a helyes vélasz, illetve ez hany pontot érjen
(2) Klikkeljen a Start Exam (Teszt inditasa) a tesztek kikiildéséhez

(3) A didkok a megjelend kérdésekre az altaluk vélt helyes vdlasz gombjat kell megnyomniuk

(4) A rendszer automatikusan kijavitja a teszteket és az eredményeket szbvegesen és grafikusan is
megjeleniti. Azeredmények exportalhatoéak is. (Pld: Excel-be)
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Feliratozas

A DLL tartalmaz egy feliratozas funkciot, mely nagyszertien hasznalhaté a hanganyagok forditasahoz,
vided anyagok feliratozasahoz vagy jegyzetek készitéséhez.

i. Nyissa meg a hang vagy vide6 anyagot, amivel dolgozni akar
ii. A DLL féablakaban klikkeljen a Caption (Felirat) @ gombra, hogy megadja az idét és
feliratot a Caption Editor (Felirat Szerkesztd) ablakban.

Caption Editor &|

Time: 9.0 00:00:09 [ 00:00:46

Caption: Hi, my name is Danny, and I aim ko be vour next student council president.,
Time | Caption Delete

Hi, my name is Danny, and I aim ko be vour next student council

14.5 Yoke For me and I will arrange schoal trips to Japan!

18.0 That sounds great!

19.5 You've got my vote!

26.5 IF I am elected, I will use my influence to make the teachers give us ...

32.0 If wou can do that, I'l definitely wote For you!

37.0 How's it going 7

40.0 Great! Everybody loves my campaign pramises.

&
[

Cancel

iii. Kattintson az Update gombra a jovahagyashoz.
iv. Klikkeljen az OK gombra a befejezéshez.

A feliratok nem koényvjelz6h6z, hanem pontos idéponthoz kerlilnek hozzarendelésre. Az idéperidduson
beliil tetsz6leges mennyiséqu felirat hozzarendelheté a vided anyaghoz.
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Tananyagok kikuldése
Az oktaténak 3 modszer all rendelkezésére, hogy 6nallé gyakorlashoz tananyaggal lassa el diakjait.
(1) File Transfer (javasolt) - Fajlok kikiildése
A tanar vezérli a tananyagok kiklldését a didkok felé, amikor atvalt Teaching (Oktatatas) modrol Self

Learning (Onéall6 tanulas) modra a tanari gépen futé DLL-lel.

(2) File Transfer (telepitett XCLASS segitségével)

Hang & Vide¢ fdjlok kikiildése
Tamogatott formatumok *.mpg, *.mpeg, *.dat, *.avi, *wmyv, *mp3, *wma and *wav files (A DLL

telepitésekor kivalaszthatta, hogy ezeknek a fajloknak a megnyitasa mindig DLL-lel torténjen)

a. Kattintson a <File Transfer> gombra az XCLASS vezérl6panelen, melynek Tm;n‘mw
hatasara megjelenik a faljkildé panel B wemeh
b. Valassza ki a kikiildend fajlt a tanari gépet mutaté ablakban.
Er |
c. Vélassza ki mely didkok kapjak meg az anyagot. eTbr o @)

[CJavbackup  (sites
[CDatabase ([ software
[CaDiskbackup ([ Training Centre

d. Valassza ki a didk gépet mutatd panelen, hogy hova keriiljon elmentésre -
a fajl vagy irjon be egy elérési utvonalat. Canen Foider

. . . | =10l
e. Kattintson a [Send & Open] gombra, hogy automatikusan megnyitasra = StudentsDrectay

keriiljon a tanuldk gépén a fajl. @

f. Kattintson az [End] gombra a kilépéshez.
Selected Path IW

Megjegyzés

A DLL ezen a verzidjaban a File Transfer [Send & Open]-t hasznélva egyszerre csak 1 fajlt tud kikildeni a
tanuléknak.

Ha ezt kdvetéen egy Ujabb anyagot akar megnyitni a tanuldi DLL-ben, haszndlja az Application Monitor
i smenwonr | (Alkalmazas figyel) funkciéjat az XCLASS-nak, hogy el6szor bezérja a tanul6i DLL-eket,
majd hasznalj ujra a File Transfer [Send & Open] funkciét az Gjabb anyag megnyitasdhoz.

Ha tobb fajlt akar kuldeni a didkoknak, hasznalja a File Transfer [Send — Csak kiildés] és hagyja, hogy a
didkok maguknak nyissak meg a tananyagokat a sajat gépukrdl, pld a d:\temp konyvtarbdl.
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1) Kattintson a <File Transfer> gombra.

2) Vélassza ki a DLL Projekt mappadt, a megfelel6 helyrél.

3) Valassza ki, mely diakok kapjak meg a fajlt.

4) Adja meg, hogy a diak gépeken hova kertiljenek mentésre a tananyagok.

5) Kattintson a [Send] azaz Kiildés gombra, a mivelet befejezéséhez.

6) Valassza ki a *.dlp fajlt, amit ki szeretne kildeni, a megfeleld helyrél.

7) Vélassza ki, mely diakok kapjak meg a fajlt.

8) Vélassza ki ugyanazt a helyet a didkok gépén mint az imént.

9) Nyomja meg a [Send & Open] gombot a didkok gépén futé DLL-be torténd kikildéshez
10) Nyomja meg az [End] gombot a kilépéshez.

A fenti médszerrel egyszerre tobb DLL projekt is kikiildhet6 a didkok gépére, csak ebben az esetben a
Send & Open helyett csak a Send funkcioval kell kikiildeni az anyagokat, melyeket a didkok éndlloan
nyithatnak majd meg.

(3) Megosztott mappa (helyi hal6zat)

A tanar és a tanuldk beallithatnak a helyi halézaton (pld egy Fajl Szerveren) egy megosztott mappat a
tananyagoknak. Mivel a DLL a komplett tananyagot egy projekt fajlba menti, ezért a didkoknak csak a
*.dlp fajlt kell megnyitni a hasznélathoz.

Példa egy halézati H:\ meghajté elérésére Self Learning (Onallé Tanulas) médban.

File Server
Shared drive, e.g. H:\

C =.—] =
@ Student01 Student02 Studenl[)’:!

Access to H:\ in Real Time
Teaching or  Material

Teaching Mode (=2
Teacher
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Bels6 Kommunikacio

Az Intercom (Belsé kommunikacid) funkcié célja, hogy a tanar az egyes didkokndl mar a
feladatvégzés kdzben is megfigyelhesse segitse, javitsa a kiejtést.

=l B

(1) Kattintson az Intercom (Bels6 Kommunikacié) gombra
Klikkeljen egy didkra a listdbdl (pld: Student02) az el6 beszélgetés elinditdsahoz, mellyel
belehallgathat a kivalasztott didk kiejtésébe, felvételébe. Az ikonokra torténd kattintassal valthat az
egyes diakok kozott.
* llyenkor a kivalasztott didk altal felmondott szoveg a tanari gépen futd DLL Student track-jébe keril
mentésre

(2) Kattintson az ALL (Mindenki) ikonra, ha mindenkihez egy idében szeretne beszélni.
(3) Kattintson az Intercom gombra Ujra ha bekivanja fejezni a kommunikaciét.

Rendszer bedllitasok

A DLL rendszer bedllitasait a féablakban, a Rendszer beallitdsok gombra (lasd 5. oldal) kattintva lehet
megvdltoztatni. A beallitds panelek a jelsz6 megadasa utan jelennek meg. Alapértelmezett allapotban
nincs jelsz6 beallitva. Az ablak hat panelt tartalmaz: Device (Eszkdz), Advanced (Specidlis), Skin (Felulet),
Color Scheme (Szin sémak), File (Fajlkezelés) és License (Licensz). Kattintson arra a fiilre/panelra, amelyen
véltoztatasokat kivan végrehajtani.

Device (Eszkoz) fiil

Ezen a panelen a vide6 és hangfelvételre hasznalt kilsé eszkozoket konfigurdlhatja, illetve itt adhatja
meg a formatumokat is.

Advanced (Specialis beallitasok) fiil

Ezen a panelen allithatja be a mondatok kozotti sziinet érzékelésének értékeit (Recap funkciohoz)
tovabba a tanari felvétel opcidit illetve a vizsgaztatas modjat.

Skin (Feliilet) fiil
Itt valaszthat a DLL-hez mas megjelenést, eltéré kezeld feliileteket.

Color Scheme (Szinséma) fiil
Ezen a panelen a kezel6fellleten 1évé betlik méretét, formatumat, szinét stb. valtoztathatja meg.

File (Fajlkezelés) fiil
Itt allithatja be, hogy a DLL a tanari és didk gépeken hova mentsen és honnan nyissa meg a fajlokat.

License (Licensz) fiil
Ezen a panelen valtoztathatja meg a jelszét a rendszer bedllitasok eléréséhez.

Kilépés a DLL-bdI

(1) Kattintéssal kiléphet a Tanari DLL-béI
(2) A rendszer felajanlja, hogy ezzel a tanuldi DLL-ek is kilépnek. Ezt elfogadhatja vagy elvetheti.
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Hibaelharitas

Ha a DLL haszndlata sordn problémaba (itkdzik, javasoljuk nézze at az alabbi listat a probléma megoldésa
érdekében:

Probléma:

A DLL inditasakor az alabbi hibaiizenet jelenik meg “Cannot find audio card!”

Megoldas:

1. Gy6z6djon meg rola, hogy van a gépben hangkartya és ez megfeleléen van e telepitve.

2. Ellendrizze, hogy a DirectX komponensek megfeleléen legyenek telepitve.

Probléma:

A Record gomb megnyomasara nem keriil semmi rogzitésre

Megoldas:

1. Ellendrizze, hogy a hangkartya AC'97 vagy Creative PCl Sound kompatibilis vagy Sun-Tech Audio Box
ST-AB 203 tipusu legyen.

2. Figyeljen arra, hogy DirectX 9.0 vagy magasabb legyen telepitve.

3. Allitsa be és ellenérizze a DLL rendszerbeallitasait.

4. Ellendrizze és frissitse a hangkartya meghajté programjat.

5. Gy6z6djon meg arrél, hogy a mikrofon csatlakoztatva van e.

Probléma:

Nem generalédik hullamforma megnyitas vagy felvétel utan.

Megoldas:

1. Ellenérizze, hogy az alapértelmezett mappa az atmeneti fajlokhoz, amely a C\Temp elegendd
lemezterilettel rendelkezzen és a felhasznalonak irasi joga legyen ide. Az alapértelmezett mappat
megvaltoztathatja a Rendszer beallitdisok mentpontban vagy a dll.ini fajlban.

Probléma:

A Capture (R6gzités) funkcio nem vesz fel kiilsé AV forrasrol

Megoldas:

1. Ellendrizze, hogy a digitalizalé kirtya megfeleléen van e telepitve.

2. A digitalizdlbnak WDM driverrel kell rendelkeznie.

3. Gy6z6djon meg, hogy DirectX 9.0 vagy magasabb verzié van e telepitve.

4. A kils6 AV jelforras kabelei megfelelen csatlakoznak e.

5. Ellenérizze a DLL Rendszer bedllitasait (Device fl)

Probléma:

Nem lehet média faljt megnyitni

Megoldas:

A DLL az alabbi formatumokat tamogatja:

Hang faljok: wav, mp3, wma;

Vided fajlok: mpg, mpeg, dat, avi, wmy;

Projekt fajl: dip

Probléma:

Nem tovabbithatodnak az anyagok a diakoknak, miutan Teacher (Oktatas) modrdl Self-Learning
(Onall6 tanulas) médba valtunk.

Megoldas:

A dllini fajlban allitsa a “TransPackSize” értéket “8"-ra.
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JEGYZETEK
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